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BEE-BOT ® el robot educatiu amb forma d’abella 
dissenyat per a desenvolupar les capacitats elementals 
de programació, pensament computacional, 
concentració, ubicació espacial i estratègia

BLUE-BOT ®  robot programable de dues formes:
mitjaçant panell direccional integrat i per via remota. 
Això suposa un extra d’interès, dificultat i abstracció

Complementa el teu BEE-BOT ® o BLUE-BOT ® mit-
jançant “empujadores” o carcases. Pregunta pels dife-
rents tapets d’activitats

BEE-BOT - IT10077

BEE-BOT PACK AULA - IT10079

INFANTILSTEAM INFANTILSTEAM

Infantil Blanc TLK001
Infantil Números TLK002
Infantil Lletres TLK003
Primària Blanc TLK004
Primària Números TLK005
Primària Mapa Mundi TLK006
Parchís TLK007 
Escales TLK008
Pack Infantil TLK009
Pack Primària TLK010
Blanc infantil + primària TLK011
Números infantil + primària TLK012

RR: 2 alumnes 
RM: 4 alumnes

RR: 2 alumnes 
RM: 4 alumnes

• 6 robots i unitats de càrrega

• 6 robots i unitats de càrrega

BLUE-BOT - IT10082

BLUE-BOT PACK AULA - IT10080

TLK - IT10080
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Intuïtiu, fàcil d’utilitzar i preparat per a jugar des del 
primer moment. Es pot usar des dels 3 anys sense 
haver de connectar-se a un dispositiu intel·ligent. 
Creat como una plataforma escalable i actualizable 
que ofereix una varietat d’experiencies de joc inte-
ractives i també permet que sigui una eina d’apre-
nentatge STEAM per als nen@s de diferents edats. 
Estan aprenent, pensant, raonant i programant 
mentres aprenen a personalitzar les accions, desen-
volupen noves habilitats i confiança. Aprenen a pro-
gramar al escollir una seqüència d’accions

Permet als nen@s a partir de 2 anys a aprendre habilitats 
bàsiques de programació. Cada brick de color fa que el 
tren realitzi una acció diferent i d’aquesta forma aprenen 
las bases de la programació

Mitjançant un llapis tàctil, un mapa interactiu, tar-
getes de programació i un llibre d’activitats, permet 
als nen@s aprendre les bases de la programació de 
forma divertida. Amb un aspecte adorable incorpora 
més de 10 expressions facials i 300 efectes de so que 
serveixen per a empatitzar i els motiva a progressar. 
Fabricat amb materials segurs i resistents. Incorpora 
guia curricular per a ajudar als professors a apren-
dre, planificar i implementar activitats de robòtica. 
Ofereix exemples pràctics d’activitats. Estableix les 
bases per a que comprenguin la programació en 
blocs

Robot interdisciplinari disenyat per a funcionar a tots els ni-
vells educatius. Podran aprender a programar de forma pro-
gressiva i adaptada a la seva edat. Amb escenaris educatius 
complementaris (inclosos gratuïtament a cada unitat). Per-
met la comunicació sense cable i en serie entre els disposi-
tius

Tren INTELINO INTJ1SS113

Tren INTELINO extensió INTJ1SS121

Tren INTELINO adaptadors per 
a pistes de fusta INTWADPT-01 

INTELINO pont INT-BRG-01

INTELINO túnel i estació INT-CTY-01

INTELINO vies curtes INT-TRKS-01 

INTELINO torre INT-TWRS-01

INTELINO mTiny DISCOVER KIT - P1030157

PHOTON ROBOT - 48001PHOTROB

LEGO CODING EXPRESS - 45025

RR: 5 alumnes

RR: 6 alumnes

CONTINGUT
- motor intel·ligent i un vagó
- conjunt de 20 vies de tren
- 40 fitxes d’acció 
- full de calcomaníes 
- cable USB
- guia d’inici ràpid

• Pregunta per totes les expansions disponibles 
per al teu tren

CONTINGUT
- 234 bricks LEGO® DUPLO®
- app gratuïta
- material didàctic amb 8 leccions

RR: 4 alumnes

RR: 5-8 alumnes

PHOTON EARLY EDUCATION - 48001 PHOTEAE
Per al desenvolu-
pament integral 
dels més petits.  
Comprèn activitats 
per al desenvolu-
pament cognitiu, 
social, emocional i 
físic...

CONTINGUT
- 1 Photon robot
- 50 activitats
- 3 hores de treball
- 52 fulls de símbols
- 2 catifes educatives
- 1 cub educatiu
- 300 pals de colors 
- 2x26 pulseres grogues i blaves
- targetes (3 jocs)
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PHOTPHYSICS 48001

PHOTON SPECIAL EDUCATION KIT - 48001PHOTSEK

Kit d’Educació especial per a ajudar 
als alumnes que tinguin problemes 
amb els trastorns socials i millorar 
l’expèriencia general d’aprenentat-
ge de tots els alumnes

CONTINGUT
- 1 Photon Robot+50 Activitats
- 2 catifes educatives amb 5 	  
sets de fitxes
- 50 plans de leccions 
  completament desenvolupats

PHOTON ROBOTICS AND CODING - 48001PHOTROBC
Els estudiants poden codificar i programar el Photon 
utilitzant BBC microbit. La combinació de robot i mi-
crocontrolador permet la comunicació tant sense fil 
com en sèrie entre dispositius

CONTINGUT
- 2 Photon robots 
- 2 Magic Dongle 
- 2 BBCmicro bit V2
- 2 imans de neodimio
- 2 adaptadors Micro bit
- 2 AAA portapiles i piles 
- 2 USB A, cable curt microUSB
- 1 microUSB, cable curt OTG microUSB
- 1 microUSB, cable llarg OTG microUSB
- pla d’estudis del kit de robòtica i codificació

PHOTON ARTIFICIAL INTELLIGENCE  DISCOVERY KIT - 48001PHOTAII

Els alumnes aprendran que és la intel·ligència artificial, 
com funciona i a crear els seus propis sistemes de IA.

CONTINGUT
- 1 Photon robot
- 10 activitats de cada Ruta
- 1 Tablet mount
- 1 catifa educativa Smart City
- 19 targetes de personatges/semàfors
- 9 models de construcció
- 54 cartells
- 1 Roadblock
- 1 joc de suports per a targetes de memòria
- 1 Tictactoe targetes/aliments
- pla d’estudis

PHOTON SOCIAL EMOTIONAL LEARNING - 48001PHOTSEL

Es basa en la metodologia d’Aprenentatge 
Social Emocional desenvolupada per CA-
SEL. Aprenen a enfrontar-se a situacions 
difícils a la família, a l’escola i a la societat 
en general.

CONTINGUT
- 1 Photon robot
- 50 activitats+2
- catifes educatives
- 1 cub educatiu
- 50 enganxines
- 5 sets de fitxes

Per a promoure comportaments proambientals als
estudiants.

PHOTON SUSTAINABLE ENERGY KIT  - 48001PHOTSEG

CONTINGUT
- 2 Photon robot+ 10 Activitats 
- 10 plans de leccions 
- 2 Magic Dongle 
- 32 fulls de Treball 
- 1 catifa de dibuix 
- 3 fulls de retalls de personatge
- 1 suport per a retoladors
- 3 retoladors 
- daus i peces de joc
- 19 imans de neodimio
- 1 pany de neteja per a la catifa

PHOTON PHYSICS - 48001PHOTPHY CONTINGUT
- 2 Photon Robot 
- 10 activitats 
- 1 Magic Dongle
- 2 dinamòmetre
- 2 calibrador 
- 2 regles
-2 cintes mètriques
-1 cronòmetre
- 1 llanterna
- 1 lupa
- 2 peses 
- 2 sets coixinets de base multi-
color 
- pla d’estudis de Physics KitFísica a travès dels experiments. Inclou: leccions originals, ac-

cessòries, una aplicació per a mòbils i escriptori
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LEGO PARQUE STEAM - 45024

Desenvolupen els seus coneixements sobre els engranat-
ges, el moviment, la medició i la resolució de problemes

RR: 6 alumnes

CONTINGUT
- 295 bricks LEGO® DUPLO®
- 8 cartes a doble cara per a la
  construcció de 16 models
-  5 cartes amb idees d’activitats per 
a inspirar l’aprenentatge lúdic
- guia per al professor en linia amb
mini tutorials de vídeo

INFANTIL - Notes
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Robot per a iniciar-se a la progra-
mació mitjançant blocs basats en 
Scratch o bé en codi Python per 
a usuaris més avançats. Disseny 
innovador 2 en 1: Codey & Roc-
ky Codey, el cervell programable 
amb pantalla de LEDs que incor-
pora sensor giroscòpic, sensor de 
llum, micròfon, altaveu, infrarojos 

i potenciòmetre Rocky, el cos del robot amb rodes, motor, sensor 
de color i sensor de proximitat que permet al robot realitzar girs, 
seguir linias, superar obstacles, identificar colors...

Kit de robòtica de LEGO ® Education. Inclou activitats de programació 
que motiva als alumnes a desenvolupar les seves competèncias socioe-
mocionals, lingüístiques i matemàtiques

ART2BIT - JB001

CODEY ROCKY - P1030243

CONTINGUT
- Microbit 
- placa d’extensió
- témpera conductiva
- llums LED
- sensors
- motors 
- cables i Powerbank
- accés a plataforma educativa         	
  amb 30 activitates de robòtica per 
a cada cicle de primària, basades en 
STEAM i seguint ODS

CONTINGUT
- software de programació
- pack d’activitats
- capsa d’emmagatzematge 
- activitats didàctiques
- els bricks de LEGO apilables i un 
hardware intel·ligent. Mitjançant 
l’aplicació SPIKE™ (podran aprendre a 
programar de forma progressiva. Poden 
iniciar-se programant mitjançant blocs)

• Kit de 3 baguls tecnològics

RR: 2 alumnes

RR: 2 alumnes

• El robot es conecta mitjançant: 
Bluetooth, cable USB i Wi-Fi

LEGO SPIKE ESSENTIAL - 45345

Experimenten amb les forces, el moviment i les interaccions en un 
contexte esportiu

RR: 2 alumnes

BRICQMOTION ESSENTIAL - 45401

CONTINGUT
- 2 guies impreses amb instruccions 
de construcció
- activitats didàctiques, guia d’inicia-
ció i eines per al professorat
- 523 elements amb gran varietat de 
components de senzilla 
construcció

OZOBOT és un robot de petites dimensions que ofe-
reix moltes alternatives i és molt manejable. Disposa de 
sensors de color que fan que sigui capaç de seguir una 
linia d’un gruix determinat, així com d’interpretar ordres 
mitjançant codis de color

RR: 1 a 3 alumnes

PACK AULA OZOBOT - 51201BIT

CONTINGUT
- 12 robots
- retoladors 
- unitats de càrrega
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Cotxe intel·ligent que pot veure i escoltar gràcies als diferents 
sensors. Detecta i esquiva obstacles, comença a moure’s amb 
el so d’una palmada, rastreja linies seguint el seu recorregut, 
detecta la llum i a més es comunica amb altres robots EDI-
SON. Les possibilitats progres-
sen a la vegada que ho fa el 
nen, pels diferents nivells de 
llenguatge de programació 
(basat en blocs, en Python o hí-
brid). Compatible amb LEGO®

Paquet d’expansió. El sistema EdCreate pot utilitzar-se amb 
els robots Edison per a completar cinc projectes EdBuild. Els 
projectes EdBuild requereixen nivells progressius de capacitat 
de codificació

Whybricks és un conjunt de construcció educativa dissenyat per 
a espais educatius. El kit Whybricks, juntament amb les leccions 
gratuïtes de Whybricks, dona suport als estudiants per a explorar la 
física i l’inginyeria

EDISON - P463

EDISON ED CREATE - EDL001

EDISON WHY BRICKS - WHY001

CONTINGUT
- 115 blocs de construcció     	   
entrellaçats
- clavilles, engranatges i altres 	
  peces

PRIMARIA

SECUNDARIA

BATXILLERAT

STEAM

CICLE SUPERIOR 
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RR: 2 alumnes

LEGO SPIKE PRIME - 45678

BRICQMOTION PRIME - 45400

Ajuda a desenvolupar la confiança i habilitats de pen-
sament crític. Inclou Software de programació, pack 
d’activitats i capsa d’emmagatzematge. Sistema de co-
dificació de blocs basat en Scratch amb la APP LEGO 
Education SPIKE PRIME. Sistemes operatius compati-
bles: iOS, Chrome, Windows 10, Mac y Android. Assegura 
una progressió de l’aprenentatge, curs tras curs, a tota 
l’etapa de secundària

Experimenten amb les forces, el movimient i les interac-
cions en un context esportiu. Aporta experiències d’apre-
nentatge que inspiren moments de descobriment a me-
sura que posen en acció els bricks LEGO sense tenir que 
recórrer a dispositius electrònics. Inclou guia impresa, 
activitats didàctiques, guia d’iniciació i eines per al pro-
fessorat

RR: 2 alumnes

mBot2 - P1010132

Dissenyat per a que reflexin aplicacions del món real 
amb tecnologies d’avantguarda. Impulsat per CyberPi, 
un microcontrolador educatiu amb capacitats de con-
nexió en xarxa, sensors integrats i molt més. Programa-
ció en Scratch i Python. 2 robots en 1: impulsat per Cy-
berPi, microcontrolador. Amb sensore, pantalla a color i 
comunicació Wi-Fi integrats

RR: 2 alumnes

ARDUINO STUDENT KIT PACK AULA - AKX00023

Comença a aprendre electrònica i programació de 
forma ràpida i senzilla. Ajuda a controlar el món físic 
mitjançant sensors i actuadors 

Ensenya a estudiants de secundària els conceptes bà-
sics de programació, codificació i electrònica

ARDUINO STARTER KIT PACK AULA - K030007-6P

RR: 8 (en grups de 2)

RR: 12 (en grups de 2)

CONTINGUT
- 4 kits amb tot el hardware i 
software que es necessita per a 
vuit estudiants
- plataforma en linia

CONTINGUT
- 6 kits amb una selecció de 
components electrònics
- guia amb instruccions per a 15 
projectes
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COMPLEMENTS

STEAM 

FISCHERTECHNIK CLASS SET (PRIMARIA)

Sistema de construcció flexible i innovador. Permet l’acopla-
ment pels sis costats. Cada un d’ells tracta un tema tècnic es-
pecífic. Cada pack esta compost per 16 kits individuals idèntics

Optimizats per a la pràctica a secundària i cadas-
cun d’ells tracta un tema específic i tècnic de l’àmbit 
STEM. El kit conté un conjunt de peces amb les que es 
poden construir varis models i realitzar experiments

RR: 2 alumnes

STATICS 564059
SIMPLE MACHINES 564061
OPTICS 559892
SOLAR ENERGY 559894
ELECTRICAL CONTROL 559893
GEARS 559887

H2 FUEL CELL CAR 559880
HYDRAULICS 548896
MECHANICS (2.0) 538423
SIMPLE MACHINES 533506
STEM ELECTRONICS 559884
STEM GEAR TECH 559886
STEM OPTICS 569023
STEM PNEUMATICS 559878
STEM RENEWABLE ENERGIES 559881
STEM SIMPLE MACHINES ADVANCED 564062
STEM SMART PHYSICS 569024
STEM STATICS ADVANCES 564060

FISCHERTECHNIK STEM KITS  (ESO/BATXILLERAT)

RR: 2 alumnes
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ULTIMAKER 2+ CONNECT 3D - SKU215810

 STEAMSTEAM

GLOBISENS LABDISC - GLO009

Complet laboratori autònom per als experiments de ciències a l’in-
terior i l’exterior. Configuració inmediata amb testatge automàtic de 
sensor i calibratge. Guies d’experiments interactius i multidisciplina-
ris per a totes les edats escolars. Recol·lector de dades sense fil per a 
cada ram de ciències con 15 sensors integrats

Impressora 3D d’extrusió simple. Permet utilitzar  les funcionalitats de l’ecosis-
tema digital de Ultimaker i la seva plataforma de materials. Amb components 
mecànics millorats i pantalla tàctil. Compatible amb l’accessori Ultimaker 2+. Con-
nect Air  Manager, per al filtrat de partícules ultrafines

Ulleres de realitat virtual standalone, Pico Neo 3 Visor amb qua-
tre sensors òptics i el nou controlador 6DoF. De poliuretà, el qual 
permet netejar el visor de forma fàcil. Consta de quatre càmeres 
de gran angular. Format per una pantalla corba que permet rea-
litzar experiències de 90 Hz

PICO NEO 3 PRO (VR) - PICO NEO 3

Joc de taula amb el que practicaràs els principis bàsics de las bases 
de dades i el pensamient computacional. Pots jugar en solitari, en 
parella en mode cooperatiu o 2 persones en mode competitiu.
Edat: a partir de 10 anys
D’1 a 2 jugadors
Duració d’entre 20 y 30 minuts

ARQUERAS DE NAND - 567951

Talladora làser, gravadora làser i talladora de fulles, tot integrat en una 
màquina de sobretaula. Aquesta versió inclou el purificador d’aire. Cer-
tificació CE. Deixa de funcionar al mateix temps que s’obre la tapa, 
completament segur d’usar inclús per a nens. Talla, grava i marca en 
infinitat de materials

XTOOL - P1030264PA

Joc de taula educatiu en el que simularem el funcionament d’una 
computadora senzilla 
Edat:  a partir de 10 anys 
D’1 a 4 jugadors
Duració d’entre 15 y 45 minuts

MOON - 331996
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AUDIOVISUAL

AV / STEAM

WIZEFLOOR - WF_1

TICDVISION - TDV0407

Sòl interactiu per a aprenentatge actiu. Una tecnologia 
combinada de hardware i software que converteix una 
projecció en el sòl en una activitat interactiva per a ús en 
classe o entreteniment, desenvolupant un sistema dife-
rent d’aprenentatge 
a travès del joc i de la 
psicomotricitat

Taula interactiva tàctil capacitiva de 32” amb sistema An-
droid integrat. Disposa d’una pantalla capacitiva multitàc-
til, així com altaveus integrats. Incorpora una versió d’An-
droid 11 complerta. Superfície de cristall templat de 6mm 
a prova de cops. Disponible en blau

COMPLEMENTS - Notes
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PANTALLA NEWLINE RS ONE BY WACOM

UNICABBY - TABCABBY

GOCABBY TROLLEY - MON0017

AVER - E24C (24 dispositius) - E32C (32 dispositius) 

PANTALLA NEWLINE LYRA

PANTALLA E-BLACKBOARD - LCD

OPS PC - NEW0076

Tableta amb tot el que necessites per a comenzar 
el teu próxim projecte. N’hi ha prou amb connec-
tar el cable USB al teu Mac o PC, desca-
rregar i instalar el controlador... 
i llestos! Funciona amb 
un llapis sensible a la 
pressió i ergonòmic

Armaris robustos per a guardar i carregar tablets (TabCa-
bby) o portàtils i Chromebooks (UniCabby). Amb pany amb 
clau i programador seqüèncial. Safates horitzontals corre-
dessis o verticals en cistelles. Opcionalment amb sincronit-
zador de dispositius. Garantia 5 anys elèctrica i per sempre 
mecànica

Maleta de transport i recàrrega. Acabat en 
alumini amb protecció interior de foam. Amb 
16 ports USB. Opcionalment amb 
sincronitzador de dispositius

Armaris d’estructura d’acer amb bloqueig de porta. Amb rodes gi-
ratòries amb fre. Per a ordinadors portàtils, Chromebooks o tablets. 
Garantia 5 anys components elèctrics i 10 en mecànics. Càrrega inte-
l·ligent, es carreguen de forma eficient

Monitor tàctil amb resolució 4K. Amb Android 8 i múltiples 
connexions. Reconeixement d’objetes. 
Eficiencia energètica. Àmplia compatibilitat
Garantia 3 anys
Fins a fi d’existència

Monitor tàctil con resolució 4K.  Amb Android 11, wifi i Blue-
tooth, USB-C i altaveus 2x20W i reconeixement d’objectes. 
Perfils segurs multiusuari. Àmplia compatibilitat
Garantia 3 anys

Combina pissarra tradicional amb una pantalla interac-
tiva tàctil capacitiva. Acabat de cristall negre mat que 
permet escriure sobre la pantalla i dels panells laterals. 
Integra mòdul Android i permet connexions amb múl-
tiples entrades. Disponible amb moltes configuracions 
de muntatge

Ordinadors per a les pantalles. Es poden integrar a la parte tra-
sera. Equipats amb Intel i compatibles amb 4K. 
No és necessari connectar altre dispositiu Windows

RS+

NEW0082-55”
NEW0083-65”
NEW0084-75”
NEW0085-86”
NEW0086-98”

conexiones
Toque inteligenteAndroid 8.0 Conexión 

inalámbrica
Compatibilidad 

con Android/Win 
MacOS/Chrome

Reconocimiento 
de objetos

Fácil de usar E�ciencia 
energética

Múltiples

NEW0053-65”
NEW0052-75”

CTL-472-S
CTL-672-S

UNICABBY MON0030- 20 dispositius 
UNICABBY MON0031 - 32 dispositius 
TABCABBY MON0020 - 16 dispositius
TABCABBY MON0021 - 32 dispositius
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KANDAO MEETING PRO 360 - TDV0368

IPEVO - IPE002/004/005

OMB - OMB0056

Càmera de 360º per a reunions i videoconferències. Amb sistema operatiu incor-
porat que pot treballar en dos modes: independient o connectat per USB a un or-
dinador com a càmera externa. Captura totes les persones al voltant de la taula i 
mitjançant el seu sistema de 8 micròfons onmidireccionals reconeix la persona que 
esta parlant i la destaca a la imatge. Incorpora un altaveu d’alta fidelitat

Càmera de documents digital versàtil.  
Captura imatges fins a A4 i el seu coll 
flexible permet adoptar qualsevol an-
gle de visió. Amb software especial 
per a la creació d’animacions mit-
jançant la tècnica stopmotion

Alt rendiment tècnic per a una funcionalitat ideal i un disseny estudiat 
per a optimitzar l’ús d’equips específics: així és Video Trolley, el carro per a 
monitors molt grans.
Fàcil de muntar, és ideal per a instal·lacions a l’àmbit de l’escola, de nego-
cis i garantitza la solidesa i seguretat

CARACTERÍSTIQUES
- color: negre
- mida de monitor soportat: de 	   
40 hasta 80’’
- pes màxim soportat: 80 Kg
- rodes
- dimensions: mínim de 400 x 1640 
mm / màxim de 1200 x 1940 mm

Per a comandes:Per a comandes:

Marta Benages - Mv. 626 192 290Marta Benages - Mv. 626 192 290
martabenages@matescvera.commartabenages@matescvera.com

Juan Esteban Martín - Mv. 639 526 138Juan Esteban Martín - Mv. 639 526 138
jesteban@matescvera.comjesteban@matescvera.com

A travès de:A travès de:

comandes@matescvera.comcomandes@matescvera.com
93.373.47.0693.373.47.06

O demanant l’alta a:O demanant l’alta a:

matescvera.commatescvera.com

No deixis de sol·licitar els nostres catàlegs:No deixis de sol·licitar els nostres catàlegs:

Carrer del Samontà, 8
08970 Sant Joan Despí,

Barcelona

93 373 47 06
info@matescvera.com
www.matescvera.comwww.matescvera.com Impressió

i
Enquadernació
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